Verslag Werkatelier 4 van team1

Daar stonden we dan. Met de mobiel in de hand, kijkende hoe google maps ons naar de
Social impact factory wilde leiden. Toch nog even zoeken zo tussen de bouwopstellingen
rondom Hoog Catharijne. Maar het komt er wel mooi uit te zien. De fietsen op het fietspad
ontwijkend liepen we uiteindelijk de goede kant op hadden we een warm en smakelijk
welkom bij de Social impact factory. Waar we vervolgens in Singapore met team 1 aan de
slag gingen.

Op het einde van werkatelier 3 gingen we naar huis zonder experiment maar wel met veel
wijsheid. We leerden bijvoorbeeld dat er behoefte is aan duurzame oplossingen en dat de
professional soms ook in de weg loopt.

We realiseerden ons ook dat we de huurder nodig hebben om te begrijpen wat voor hen
prettig wonen inhoudt en wanneer het niet meer zo prettig is. Als we dat weten, weten we
ook waar onze aandacht naar toe moet gaan om te voorkomen dat de leefbaarheid onder
drukt komt te staan.

Om die reden hielden we tussen werkatelier drie en vier een ‘KWH-Luisterpanel’. Daarbij
gingen tien van onze huurders met elkaar in gesprek over prettig wonen. Dit is opgenomen
met een camera en in een andere ruimte was een luisterpanel aanwezig dat het gesprek live
kan volgen op scherm. Het panel bestond uit professionals uit de wijk en corporatie
medewerkers.
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De compilatie van het gesprek hebben we tijdens dit werkatelier aan ons team getoond. Dit
was mooie input om nieuwe experimenten te bedenken. Voor de vraag: Hoe kunnen we er
voor zorgen dat mensen hun talenten aanwenden om elkaar te leren kennen zodat als het
nodig is ze elkaar kunnen vinden?

We zijn in twee groepen uiteengegaan en hebben opnieuw ideeén bedacht en op de schaal
van not cool tot sub zero cool gerankt. Na de uitleg van Kees over storytelling hebben we
ons idee gepitcht aan de Raad van Inspiratie die daarop nog kritische vragen bij had. Na deze
stappen voor het vervolg gingen we met energie terug naar Nijmegen.
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